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APRENDER BRINCANDO
E MAIS DIVERTIVO.

A PlayTable ¢ uma plataforma ludopedagogica de
aprendizado, estruturada em uma mesa digital,
interativa e multidisciplinar, com jogos e aplicativos
educativos para criancas a partir de 3 anos de idade.

Com a PlayTable, diversao e aprendizado andam
juntos porgue os jogos sao projetados por professores
especialistas em diversas areas, jJuntamente com uma
equipe de artistas alinhados com a Ludopedagogia.

Tem como objetivos desenvolver habilidades cognitivas,
emocionais, motoras e sociais, aléem de trabalhar
conteudos especificos como educacao no transito,
meio ambiente, seguranca infantil, e tambem da

grade curricular do MEC, como alfabetizacao (lingua
portuguesa), matematica, ciéncias, artes, historia,
geografia e linguas estrangeiras.

Promove a inclusao digital levando para as escolas
brasileiras, publicas e privadas, um equipamento
moderno de alta tecnologia, pensado e produzido
para ser uma ferramenta nas maos do professor,
usando jogos e aplicativos construidos dentro da
linguagem das criang¢as.

CLASSIFICAGAO INDICATIVA
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DIMENSOES:

Tela Full HD de 21,5 polegadas com tecnologia IPS
Audio Estéreo Digital

Voltagem automatica (110V a 220V)

1 Ano de Garantia

Desenvolvida e fabricada no Brasil

Disponivel em seis cores diferentes:
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Pés e tampo podem ter cores diferentes.

ESPECIFICACOES
TECNICAS

TELA MULTITOQUE

Além do toque humano, reconhece o toque de diversos
objetos (plastico, metal, madeira, entre outros), ampliando
as possibilidades de atividades e interacoes.

PROTECAO DE CONTEUDO

Com o Sistema Operacional da PlayTable (SOP), o
professor e a escola tém a garantia do controle do
conteudo, onde nao e possivel instalar outros aplicativos
senao aqueles desenvolvidos com conteudo pedagogico
e validados pela Playmove. Garante também a protecao
contra eventuais virus e outros programas maliciosos.

FUNCIONA OFF-LINE

A conexao a internet sem fio € necessaria apenas para
atualizacdes ou instalacao de novos aplicativos. Todos 0s
recursos ficam disponiveis no modo off-line.

SEGURANCA E RESISTENCIA

O revestimento externo da Playlable € produzido em
polietileno de alta resisténcia. Aléem de ser praticamente
inquebravel, diminui os efeitos de eventuais batidas em
sua estrutura. A PlayTable ¢ lacrada, isolada e totalmente
preparada para ambientes com muitas criancas. Possui um
unico cabo de energia e um unico botao liga/desliga.



INCLUSAO
SEM DIFERENCAS.

Com a Playlable a atividade coletiva ganha forca na
inclusao, onde criancas com diferentes deficiéncias brincam,
se divertem, aprendem e interagem com outras criancas,
dentro da mesma proposta pedagogica.

A Sala de Recursos Multifuncionais ganha um grande aliado
no desenvolvimento e estimulacao de criancas autistas, com
sindrome de Down, TDA/H, surdez, deficiéncias fisicas e
motoras, entre outros. O uso pode ser tanto compartilhado
com outras crian¢cas ou em um trabalho especifico.

Os diferentes niveis de aprendizado que 0s jogos e
aplicativos oferecem permite que o trabalho seja feito
conforme a evolucao da crianga, respeitando o seu tempo
de aprendizado e tornando a jornada escolar mais divertida
e prazerosa.

Possui acessorio para usar na posicao
vertical, com suporte de parede,
facilitando os trabalhos em grupo e a
acessibilidade por cadeirantes.

A tela multitoque reconhece o toque
de outros objetos, como adaptadores,
facilitadores de punho, ponteiras de
cabeca, entre outros.
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JOGOS E APLICATIVOS
PLAYTABLE

Os jogos e aplicativos da Playlable sao projetados por
professores, especialistas em diversas areas, juntamente
comumaequipedeartistasalinhadoscomaludopedagogia.

Os conteudos sao explorados de acordo com a Grade
Curricular do MEC, tanto para a Educacao Infantil quanto
para o Ensino Fundamental | e Il e abrangem as seguintes
habilidades de aprendizado:

Cognitivas: raciocinio logico, resolucao de problemas,
capacidade de memorizacao; desenvolvimento das
linguagens;

Emocionais: paciéncia, atencao, criatividade;

Sociais: socializacao, convivio, respeito as regras e aos
outros;

Motoras: coordenacao motora ampla, fina, viso-motora;

Assuntos da Grade Curricular: Lingua Portuguesa
(alfabetizacado), Lingua Inglesa, Lingua Espanhola,
Matematica, Historia, Geografia, Ciéncias, Artes e Educacao
Financeira.

Temas transversais: Educacao no Transito, Preservacao do
Meio Ambiente, Seguranca Infantil e Educacao Financeira.




Escoteiro

Ensino Fundamental |
Preservacdo ao Meio Ambiente
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OV/IDAS/ Game do género plataforma onde a crianca controla um pequeno escoteiro que

passeia pela floresta resolvendo problemas como: recolher lixo deixado pelas pessoas,

resgatar animais presos em armadilhas e capturar homens que estejam cortando
arvores. O game ensina conceitos de preservacao e respeito a natureza..
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Motorista e .
Motociclista™

Ensino Fundamental | - B
Educacdo no Transito ? =

V \ Q . . .
cv/ J S/ Game onde o jogador precisa passar por testes numa autoescola para ser autorizado

a portar carteira de habilitacao. Tendo obtido uma pontuacao suficiente nos testes

O jogador esta apto a dirigir um tipo de veiculo por uma pequena cidade onde ele
precisa dirigir com consciéncia. O game ensina conceitos de educacao no transito e
direcao prudente.
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Ensino Fundamental |
Educacdo no Transito

6-/ : / Game do género point and click onde a crianga tem acesso a um cenario de cidade

com ruas, veiculos e pedestres. Nesse cenario ha situacoes de infracoes e erros que o

jogador deve encontrar. Ensina conceitos de educacao no transito.
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Bombeiro

Ensino Fundamental |
Seguranca infantil

Game do género point and click, onde a crianca deve impedir que os balées caiam no
chao e causem incéndios e caso isso aconteca, ela deve conter e exterminar o fogo.
Ensina conceitos de protecao da natureza e prevencao contra incéndios causados por
baldes.
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Bombeiro

Salva-Vidas

Ensino Fundamental |
Seguranca infantil

Game do género Time Management onde o jogador precisa administrar um dia de verao
3 de um grupo de criancas executando acdoes como: distribuir coletes para as criancas,
_ impedir que elas se afastem a determinada distancia dos adultos e impedir que as
criancas figuem sem colete na agua. Ensina conceitos de protecao das criancas em areas
de risco como piscinas, praia e cachoeiras.




&) Policial

Ensino Fundamental |
Cidadania

VIDAS
6-/ / Game do género plataforma onde a crianca controla um pequeno policial que anda

pela cidade resolvendo problemas como: prender bandidos, advertir vandalos e manter

a ordem na cidade. Ensina conceitos de cidadania.
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Ensino Fundamental |
Seguranca infantil

Game do género Time Management. A crianca precisa resolver problemas para
prevencao de barreiras e enchentes como recolher lixo no rio e impedir desmatamento.
A cada 3 acbes executadas com sucesso o jogador ganha uma muda de arvore que ele
deve plantar para ganhar moedas. O game ensina conceitos de descarte correto do lixo
e de protecao da natureza contra o desmatamento.
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Casa

Ensino Fundamental |
Seguranca infantil

N 4 / Game do género point and click onde a crianca tem acesso a ambientes internos e

externos de casas. Nesses ambientes estao acontecendo ac¢odes incorretas dentro de

casa que deixam as criancas em perigo. Ensina conceitos de seguranca em casa.




Agual e Polui

Ensino Fundamental |
Preservacdo do Meio Ambiente

Game point and click no qual a crianca é inserida num ambiente urbano onde precisa
lidar com problemas relacionados ao uso correto da agua e a poluicao. Torneiras que
sao esquecidas ligadas, carros com problemas no escapamento, industrias emissoras
de poluicao sao algumas das situacoes abordadas. O game ensina como evitar o

desperdicio de agua e conter a poluicao.







Educacado Infantil, Inclusdo
Coordenacdo Motora

A Terra estda em perigo! Para evitar uma grande invasao, os alunos
terao que ser rapidos e acertar o maior numero possivel de Aliens,
contando com a ajuda dos amigos Astronautas.

Aplicativo de toque e sequéncia para coordenacao motora fina e
percepcao visual.

Habilidades de aprendizado: Coordenacao motora fina, coordenacao
oculo manual e estruturacao temporal.




Educacado Infantil, Inclusdo
Coordenacdo motora e raciocinio logico

O aplicativo Central de Atividades € uma grande biblioteca com mais
de 200 exercicios especificos para Educacao Infantil. S&o varias op¢des
de atividades para as criancas desenvolverem a coordenacao motora e
cognicao. Proporciona ainteragao com objetos reais, como pinceis, canetas
touch, espatulas, ou acessorios especificos para deficientes, transformam
as atividades em pura diversao e ricas em aprendizado para as criancas. O
professor pode criar sua propria biblioteca com atividades personalizadas
inserindo exercicios dentro do aplicativo atraves de um pendrive.

Habilidades de aprendizado: Coordenacao Motora
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Desafia a memoria dos alunos em trés niveis de dificuldade diferentes,
nos mais variados temas. Para aumentar ainda mais a diversao, um
aluno pode desafiar outro no modo Dois Jogadores!

Habilidades de aprendizado: Raciocinio logico-matematico,
coordenacao motora fina e coordenacao 6culo manual.

Educacado Infantil, Inclusdo
Raciocinio logico




Educacao Infantil, Inclusao
Raciocinio légico

Diversas opc¢oes diferentes para brincar de quebra-cabecas, com 9, 16
ou 25 pecas! Basta escolher uma das mais de 30 imagens para montar
e comecar a diversao!

Habilidades de aprendizado: Raciocinio logico-matematico,
coordenacao motora fina e coordenacao oculo manual.
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Educacado Infantil, Inclusao
Artes
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Pinte um desenho preé-existente utilizando diversas ferramentas
artisticas, como lapis, pincel, balde de tinta, textura, carimbo e 19 cores
diferentes. Quando terminar, o aluno pode guardar sua obra de arte
num pendrive, enviar para amigos ou imprimir em uma impressoral

Habilidades de aprendizado: criatividade, percepcao visual,
coordenacao motora fina e coordenacao oculo manual.
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Crie momentos interativos de leitura onde a ludicidade esta presente na
contacao de historias. O aplicativo aproxima a crianca da obra literaria e
promove uma experiéncia prazerosa de interacao com o professor, o livro
e a leitura.

O aplicativo inclui trés livros digitais,

Educacdo Infantil, Ensino com narracao, trilha sonora, — T

Fundamental e Inclusdo animacoes e Libras. " o v hize PR
Literatura = R )

' COM SEUS PRIMOS, LUCAS E JOAO,
AVIDA NO SITIO ERA SO DIVERSAO.
MUITO TRAPALHAO,
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Educacado Infantil, Ensino
Fundamental e Incluséio
Alfabetizacdo

Palavrinhas

Nosso amigo Papa-letras ajudara a pratica da formacao de palavras
e ortografia em 9 niveis de desenvolvimento, tornando aprendizado
uma deliciosa experiéncial
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Habilidades de aprendizado: Alfabetizacao, formacao de palavras,
acentuacao, ortografia, coordenacao motora fina e coordenacao
oculo manual.




CACA Ensino Fundamental
pAL AVR A Alfabetizacdo
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Forme a maior quantidade possivel de palavras usando as letrinhas
disponiveis. Seja rapido e use a criatividade!

Caca palavra € um jogo onde as criancas devem montar palavras com
as letras que tem disponiveis. Quanto mais palavras montar, maior sera
a pontuacao e mais letras aparecem. O aplicativo possui um dicionario
com mais de 80 mil palavras registradas e trabalha num unico nivel.
Possui diversas pecas com acoes especiais que tornam a brincadeira mais
divertida.

Habilidades de aprendizado: letramento e Vocabulario.




A Fabrica dos
NuUmeros

Ensino Fundamental

Matematica, adicdo e subtracdo
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A B Avancado

As incriveis maqguinas da Fabrica dos Numeros sao operadas atraves
de calculos de adicao e subtracao. Os alunos precisam resolver os
desafios para produzir incriveis brinquedos.

Habilidades de aprendizado: adi¢cao, subtracao, raciocinio logico-
matematico, coordenacao motora fina e coordenacao oculo manual.
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Com esta avancada maquina € possivel construir um corpo humano
completo! Através desta ferramenta os alunos poderao explorar, jogar
e aprender como e o interior de um corpo, Com seus 0ssos, musculos
e orgao

Habilidades de aprendizado: Aprendizado sobre o corpo humano,
0550s, musculos, orgaos, coordenacao motora fina e coordenacao

Ensino Fundamental ;
oculo manual.

Ciéncias, Corpo Humano

Explorar

0 cérebro ¢ 0 mais importante orgéo do corpo humano. €
responsavel por grande parte da coordenacao e
comportamento do corpo.




"%,., playmove

Rua Heitor de Moura Estevdo, 229/303
Centro - Teresopolis - RJ
55(21) 2643-5432
www.clubinhosalvavidas.com.br



